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Se narra la experiencia desarrollada en
ol ourso de ingreso para la carrera de
Ingenieria en la Universidad Austral. Se
describe el proceso y desarrollo, desde lo
tecnoldgioo, pedagogioo y operativo, como
también los desallos en los aspectos di-
dacticos y disciplinares. Acontinuacion, se
muaestran testimonios de alumnos y final-
mente se abordan algunas conolusiones de
la puesta en practioa del curso durante la
pandemia y reflexiones sobre la experien-
clay practica docente, de forma de nutriry
revisar la propuesta en nuevas ediciones.

LA PROPUESTA

Los comienzos

Desde el afo 2017, la Facultad de Ingenierla
de la Universidad Austral comenzé a pensar en
la posibilidad de contar con una propuesta de
curso de Ingreso que fuera més flexible y con
mayor alcance que la version presencial con la
que tradiclonalmente venia trabajando. Para lo-
grarlo, se pensd en realizar el curso de ingreso
en una modalidad de cursada 100% a distancia,
y el examen final en modalidad presencial.

Con estos objetivos, la Facultad de Ingenleria se
contactd con la Gerencia de Innovacion Educati-
va, drea de servicios de asesoramiento y acompa-
flamiento pedagégico para toda la universidad,
para poder enmarcar la propuesta en un proyecto
de trabajoy comenzar con el desarrollo. Una vez
establecido el equipo de trabajo, se realizé un pri-
mer analisis de situacion que derivo en una de las
primeras preguntas a considerar: scdmo llevar la
ensefanzay el aprendizaje de la matemdtica a un
entorno virtual? Se contaba con dos espacios de
interaccion virtual con los estudiantes, los cuales
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seria necesario aprovechar al maximo: el campus
virtual y el aula de streaming’

El aula do streaming

y su funcionalidad

El aula estd situada en el campus que posee la
universidad en su sede del partido de Pilar, Bue-
nos Aires. Cuenta con tres pantallas, una com-
putadora que utiliza el moderador, una pizarra
electronica y el escritorio que utiliza el docente.

Los monitores se utilizan con distintas funcio-
nes: la primera pantalla se utiliza para que se
proyecte la persona que estd hablando (podria
ser un alumno o el profesor);, en la segunda se
visualizan las imagenes de los alumnos que es-
tan conectados y en la tercera se encuentra la
proyeccion de la clase que se esta dando,

El profesor debe tener preparado un archivo digi-
talizado para exponer en la clase (PowerPoint, ideo,
elc) y una secuencia que debe entregar al modera-
dox, para poder coordinar los tiempos de dicha clase,

El moderador es la persona que se encarga de
Las siguientes tareas:

+ En referencia a los alumnos, Controlar que
se vean las pantallas; que sus micréfonos es-
tén conectados pero apagados, habilitar el
micréfono al alumno que quiera hablar; re-
solver dudas que les planteen en el chat, En
nuestra experiencia, sucedié en una ocasion
que el moderador tuvo que enviar, por men-
saje interno de la plataforma, el material a
un alumno que no tenia buena conectividad

Respecto a la clase, Tomar asistencia, separar
a los alumnos en grupo; controlar y avisar los
distintos tiempos de trabajo y cambiar de ser
necesario la pantalla por la pizarra digital



El aula virtual
Durante el ano 2018l primer espacio que se comenzé
a construir fue un aula virtual especifica para este curso
dentro del campus virtual de la universidad, EL mismo se
soporta en la solucién open source? Moadle . Se planted
la experiencia educativa del estudiante como un continuo:
comenzando en el aula virtual, siguiendo con la clase por
streaming con el profesor y concluyendo en el aula virtual.
De esta manera, cada momento implico tareas y actividades
diferentes, tanto para el estudiante como para el docente.
La experiencia del estudiante fue disefiada e implemen-
tada en tres momentos:

1. El estudiante se familiarizaba con los conceptos ted-
ricos del tema a tratar y realizabz actividades para
explorar contenidos o con el fin de paner en juego sus
conocimientos previos, desde el campus virtual.

2.El estudiante participaba de la clase por streaming,
dialogando junto con otros y realizando distintas acti-
vidades “en clase” que le permitian contrastar y aplicar
los conceptos con los cuales tuvo contacto en un pri-
mer momento. A su vez, recibir retroalimentacion del
docente en el proceso de aprendizaje.

3.En el tercer y ultimo momento, los estudiantes se diri-
glan nuevamente al campus virtual para realizar acti-
vidades que les permitieran integrar sus conocimientos
por medio de diversos recursos que funcionaron como
una sintesis de lo aprendido. Asimismo, esto posibilitd
la evaluacion constante del estudiante y la posterior
retroalimentacion por parte del docente.

La forma de organizar los materiales, actividades y conte-
nidos, asi como un modo especifico de llevar adelante los
roles involucrados (docente y estudiantes), en la secuen-
ciacion arriba mencionada se basa en los principios que
plantean Gémez, Carranza y Mazzieri (2015): propuestas
centradas en el estudiante, valor puesto en las actividades
colaborativas, construccion del conocimiento de modo ac-
tivo y autdonomo, entre otros.

De acuerdo a estos principios, cada clase se estructuré en
tres zonas:

+ Zona de preparacion, Para el primer momento se dise-
16 la “zona de preparacion” (ZP), donde se encontraba
el materlal tedrico que correspondia a la proxima clase,
en la modalidad streaming, En la ZP los estudiantes se
familiarizaban con los conceptos que luego se traba-
jarian en la clase, permitiendo profundizar sobre es-
tos y debatir o aplicarlos por medio de actividades, En
esta misma zona, luego de la clase por streaming, se
cargaba la grabacién para que los estudiantes pudieran
consultarla o verla por primera vez si no habia podido
presenciarla en el momento estipulado.

« Zona de entrenamiento, Luego de la clase, los estudian-
tes tenlan a disposicién la “zona de entrenamiento”® (ZE).
Aqui, ellos tenian ejercicios para aplicar lo que se tra-
bajé en la clase por streaming. A su vez, contaban con
las respuestas a estos ejercicios, de modo que pudieran
comparar entre lo que ellos contestaron y la respuesta
correcta. Asi, se buscd involucrarlos en su propio proceso
de aprendizaje, brindandoles mayor autonomia y res-
ponsabilidad, y herramientas para poder lograrlo.

Zona de consultas. Por Uiltimo, los estudiantes contaban
con la “zona de consultas” (ZC), creada mediante un foro
en la cual podian debatir y ayudarse entre ellos en el pro-
ceso de construccidn del conocimiento. Por otra parte,
contaban con un foro de consultas al docente, para clari-
ficar las dudas que tuviesen en cuanto al tema abordado.

En este curso, a dilerencia del presencial, no habia horas de
clases de consulta con alumnos-ayudantes. El espacio ZC
suplid esta necesidad, constituyendo una herramienta de
comunicacion constante, Ademas, finalizada una unidad, los
estudiantes contaban con autoevaluaciones, donde respon-
dian a un cuestionario con distintos ejercicios para realizar,
De esta forma, la evaluacion fue continua a lo largo de todo
su proceso de aprendizaje, lo que les permitia a los estu-
diantes tener conciencia de su propio avance a lo largo del
curso. Ademas, el docente podia conocer el estado en que
se encontraba cada alumno y cudles eran las dificultades
tanto a nivel general como individual. Al finalizar todas las
unidades, se realizd un simulacro de examen final, acompa-
fiado luego de una clase de repaso. Esta clase consistid en la
resolucion de un modelo de examen, déndoles la posibilidad
a los estudiantes de saber qué tan preparados estaban para
rendir el examen de ingreso y reforzar los contenidos en
aquellos aspectos donde mas lo necesitaban,

DESAFIOS DE LA DISCIPLINA

Un formato tradicional de ensefianza
La ensenanza de la matematica, en muchos casos, se desarrolla
desde una metodologia tradicional que consiste en una secuen-
cia de clases expositivas a cargo del profesor y la posterior
realizacion de ejercitaciones de practica, Hoy existen nuevas
miradas sobre la ensefanza de la matemética que ponen en el
centro al estudiante y sus capacidades de reflexién, analisis y
comprension individual y, también, junto a otros (Guirles, 2002).
Planificar clases para una propuesta virtual permitié traba-
jar sobre la modalidad en particular, pero también pensar en
una metodologia diferente. Esto requirio de un trabajo cola-
barativo entre el docente con experiencia en la materia y el
asesoramiento de un experto pedagogo. Como consecuencia
de este trabajo, realizado en el aio 2019, se llegé a un disefio

www noveduc cam | Revista Novedades Educativas [EE



de experiencia educativa actual, con contenidos revisados y
organizados por unidades tematicas, dosificados y presentados
a los estudiantes en los distintos momentos de desarrollo de la
clase virtual (zonas de preparacion, entrenamiento y consultas),

Se desarrollaron materiales atractivos y multimediales,
acordes al perfil del estudiante, y actividades repensadas
para ser abordadas en contextos virtuales. Ademas, para
Las clases por streaming, se decidié que las explicaciones
orales de la profesora fueran acompafadas por una pre-
sentacion grafica en PowerPoint, Cuando fuera necesario
se recurriria a la pizarra electrénica (dispositiva iPad co-
nectado a la transmision por streaming).

Finalmente, debemos aclarar que el alumno tuvo un rol
activo en todas las instancias de interaccién, sincrénica
0 asincronica, lo cual generd ciclos de reflexién y com-
prension que resultaron favorables para la construccion
de nuevos conocimientos.

El formato presencial del curso de ingreso a la carrera de
Ingenieria incluye horas de clases practicas con alumnos-
ayudantes que son estudiantes avanzados de algunas de las
carreras de la facultad, Estas clases incluyen explicaciones de
ejercicios resueltos en el pizarrdn y consultas de los alumnos
ingresantes. 5i bien en la modalidad virtual se hubiera podido
incluir ayudantes con la misma funcion utilizando el campus
virtual o el aula de streaming, se les sugird a los alumnos del
curso que las preguntas y dudas las trataran de resolver entre
ellos y/o con el docente, ya fuera a través de la comunidad de
aprendizaje (un foro en el campus virtual), o mediante con-
sultas directas en el foro de consultas o en la clase siguiente,

Las clases tedrico-practicas
En la presencialidad es mas lacil y natural para el docen-
te detectar si los alumnos comprenden el contenido, si
disponen de conocimientos sobre el tema de ensenanza,
que en la modalidad virtual, Por ello, para el primer en-
cuentro sincrénico (clase por streaming), se les pidid a los
alumnos que realizasen dos actividades: la primera tenia
como finalidad levar a cabo un test diagnéstico constitul-
do por ejercicios a resolver. La otra actividad requeria que
respondieran un cuestionario sobre temas que se abor-
dan en el curso que se supone fueron vistos en la escuela
secundaria. Los alumnos debian indicar si consideraban
que su conocimiento sobre dichos contenidos era malo,
regular, bueno y muy bueno, En funcion de las respues-
tas, el docente podria decidir en qué temas hacer énfasis
y cuales trabajar en mayor profundidad o comple)idad,

Para cada encuentro, se arma un PowerPoint con ilustra-
clones alusivas, desarrollo del tema, debate de conceptos,
ajercicios, etcétera, Las actividades, lueron pensadas para
ser resueltas en forma individual, grupal y/o mixta.

Para el desarrollo del tema, se utilizaron distintos recur-
508, dentro de los cuales podemos destacar como novedad
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en la ensenanza de las mateméticas, la incorporacion del
debate de conceptos.

Como ejemplo, en la primera clase por streaming, en la
que se presentaria el tema "Conjuntos numericos”, se co-
menz6 con un espacio de didlogo en base a las siguientes
preguntas: Jqué es un conjunto de niimeros?, y jpara qué
se definen los conjuntos de nameros?

Los alumnos se sorprendieron de que empezara la cla-
se de ese modo, pero mostraron entusiasmo en analizar
los contenidos y en pensar para qué les servirian en la
carrera de Ingenieria.

De esta manera, se buscaba que los estudiantes incor-
poraran la significacion de los conocimientos al momento
de la adquisicién del saber en un contexto determinado.

En las clases por streaming se utilizé el método expositivo
(mas tradicional) para explicar algunos conceptos en pizarra
electrdnica a través de un dispositivo iPad y se incorporé el
uso de videos explicativos en temas relacionados provenien-
tes de canales oficiales, como Educatina® o Khan Academy*,

Los materiales estaban disponibles en el campus virtualy
Los alumnos podian recurrir a ellos las veces que lo necesi-
taran, Por otro lado, el proceso de seleccion de videos edu-
cativos permitio focalizar los esfuerzos en otros aspectos
de la ensefanza como es el acompanamiento y lacilitacion
de la comprension por parte del docente,

Durante el transcurso de la clase por streaming, se im-
plementd la modalidad de “breakout rooms” (salas auxi-
liares) que permite generar pequefas sesiones virtuales,
dentro de La sesion general. Lo interesante de las activi-
dades fue la puesta en comin, donde se les pedia que
contaran su experiencia con la realizacién de ese trabajo,
cuales fueron las estrategias utilizadas, y se comparaban
los resultados, Esto permitié desarrollar un habito de re-
flexion sobre La practica de aprendizaje que iba mucho
mas alla de la obtencién del resultado correcto para lo-
grar un aprendizaje significativo, que sea prolongado en
el tiempo y transferible a otras situaciones.

El proceso de evaluacién
Alo largo de la cursada, los alumnos fueron trabajando a
partir de consignas, Resolvian en una hoja, tomaban una
fotografia de su trabajo y la subjan al aula virtual. Esta
posibilidad de “entrega virtual® significo un nuevo desafio
para el docente, ya que las correcciones se deblan realizar
en forma digital, algo a lo que no estaba acostumbrado,
Al linalizar cada unidad, los estudiantes deblan completar
un cuestionario de seleccion multiple donde se presenta-
ban distintos problemas a resolver con el objetivo de poder
integrar los contenidos abordados hasta el momento, asl
como también realizar un repaso de la unidad inmediata-
mente después que esta habla concluido,



Al acceder a los resultados y respuestas enviadas, los
cuestionarios permitieron al docente conacer la compren-
siény aproplacidn de los estudiantes sobre distintos temas
y aprecior la participacion en el campus virtual, responsa-
bilidad y compromiso de cada uno para realizor Las tareas,

La evaluacian sigue representando un desafio para tra-
bajar en futuras ediciones del curso con (dea de generar
alternativas enriquecidas a partir de nuevas tecnologias
y estrategias.

DESAFI0S DE LO DIGITAL

Tecnologia e infraestructura

Al disenar la propuesta se puso en andlisis el conjunto de
serviclos tecnologicos que la universidad tenla disponibles
al momento, que eran las siguientes: el campus virtual (web
y app), el aula de streaming con acceso a la platalorma
Zoom* como soluclon de conlerencia web y las solucio-
nes de Office 3657 dentro del paquete para Educacién de
Microsoft. Definimos luego del andlisis, trabajar con el
campus virtual y el aula de streaming,

Elcampus virtual era una plataforma conocida por el docente
con lo cual, el proceso de diseno de La experiencia resulto flui-
doy enriquecedor. Al momento de pensar el uso del aula de
streaming, y por ser un servicio reciente de la universidad, su
abordaje implico el trabajo colaborativo entre distintas dreas
de la universidad, entre ellas Innovacion Educativa, Direccién
de Sisternas, Direccion de Operaciones y Soporte a Eventos.

La implementacion de Las sesiones fue exitosa, aungue
quedaron espacios de mejora para nuevas ediciones. Un
ejemplo de ello fue el uso del iPad como pizarra digital. Esta
herramienta facilitaba la explicacion; durante el desarrollo
de las clases, sin embargo, en la implementacién, el espacio
disponible en la pantalla resulta insuficiente para presentar
los cdlculos por Lo que, para apoyar atn més la gestion del
profesor, se suma a los elementos del aula una pizarra blan-
ca, lisica, con fibron. Esta incorporacion, no tecnologica sino
de infraestructura y metodologla tradicional de ensedanza,
si bien dista de la esencia de un aula tecnolégica, ayudo al
docente a cargo a trabajar mas comodamente en la expli-
cacion de los temas y fue muy valorado por los estudiantes,
quienes lo vieron con normalidad dentro del aula virtual.

El soporte

Al inicio de este proyecto se trabajé de manera manco-
munada, formando un equipo multidisciplinario entre la
Facultad de ingenieria y Las dreas de Innovacion Educa-
tiva, Direccion de Sistemas y Direccion de Operaciones y
Soporte a Eventos. Cabe sefialar la importancia del trabajo
en equipo, puesto que en general, existe la percepcion de

Gue una propuesta de este estilo puede desarrollarse con
uni sola de Las partes, en general la facultad o el docente.

Lo experiencia demuestra que los proyectos son exitosos
cuando se trabaja colaborativamente sumando expertos de
Las diferentes dreas relacionados con el mismo proyecto
Se describen brevemente los roles y tareas que desempend
cada parte y que fueron claves para el aseguramiento de
la calidad de la experiencia educativa:

Facultad de Ingenieria, Relorente e impulsora del pro-
yecto, puso a disposicidn al equipo docente, gestionan-
do la disponibilidad de estos y actuando de institucion
mediadora en caso de que fuera necesario y surglera
algun inconveniente,

Area de Innovacion Educativa, Aporto a los expertos en [
modalidad, acompanando el disefio de la propuesta, ca-
pacitandoy aportando asesoramiento pedagogico, crea-
tivo, tecnoldgico y operativo, asi como también llevando
la gestién del proyecto en cuanto a actividades, tiempos,
roles Involucrados y seguimiento de cronograma.

Direccion de Sistemas. Tuvo a su cargo las solucio-
nes tecnologicas, realizo la puesta a punto del aula
de streaming y de la configuracion de la licencia de la
plataforma Zoom, y asegurd la conectividad durante
todas Las sesiones virtuales sincronicas.

Direccion de Operaciones y Eventos, Aporto su expe-
riencla en infraestructura y en la gestion de la licencia
de Zoom, prestd su colaboracion en cada sesion de
streaming, asegurando la apertura y cierre del aula, asi
como la preparacion de las pantallas, dispositivo iPad, ilu-
minacién y computadoras que se utilizaron en las clases.

DESAF10S DE LA DOCENCIA

El vinculo con el estudiante
Uno de los desafios mas grandes que enfrentamos fue gene-
rar espacios de contacto e interaccion genuinos y significa-
tivos entre el docente y el estudiante en un entorno virtual
Para lograrlo, se trabajo en una modalidad online blended*:
espacios virtuales sincronicos y asincronicos mediados por
tecnologlas. En los espacios sincranicos, que eran las sesiones
via streaming, los alumnos se encontraban en las pantallas de
sus computadoras con el docente y con sus compafieros. A su
vez, ol aula de streaming permitio generar el dmbito de “aula”,
dado que el profesor presentaba el tema e interactuaba con
los alumnos, desde un espacio fisico (aula) estando de pie,
contando con una pizarray con la posibilidad de presentar un
PowerPoint en simultaneo, Los estudiantes tenian la posibili-
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dad de levantar la manoy tomar la palabra, lo cual también
permitia un didlogo para consultar o reforzar conocimientos,
En las instancias asincronicas, se trabajo para que los
alumnos tuvieran espacios de relaclonamiento entre ellos
y con el docente y se tuvo especial culdado de que las
consultas al docente fueran resueltas en un breve lapso,
lo cual generaba confianza en utilizar la plataforma para
contactarse con los referentes de la propuesta.

La modalidad y preparacion

para “ensefiar a distancia”

Para el docente, pensar el disefio de la experiencia
educativa en una modalidad a distancia representé un
desalio, ya que no contaba en ese momento con los co-
nocimientos pedagogicos especificos necesarios. Esta es
una situacién coman en otras instituciones que se em-
barcan en proyectos de este estilo, Por ello, nos parece
importante trabajar siempre en colabaracion con aque-
Ilas &reas y servicios de la institucién educativa como
(en nuestro caso) el Area de Innovacion Educativa o la
Direccidn de Sistemas,

Es Importante sentirse acompanado, Validar las ideas y
propuestas en equipo multidisciplinario asegura la cali-
dad del producto final y permite avanzar de una manera
sistematizaday firme, en donde cada etapa estd marcada
por lteraciones que mejoran las ideas Iniciales, explora-
clones que aseguran la seleccion de la tecnologla y de
la estrategia de ensefanza en la modalidad, asi como
tamblén permiten el desarrollo de habilidades digitales
y pedagogicas por parte de los docentes.

Experiencia de los estudiantes en ol curso

Alo largo del curso, los estudiantes podian acceder a dis-
tintas encuestas que les permitian dejar su opinion sobre
las clases. La encuesta fue una actividad optativa, que in-
cluyo las siguientes preguntas:

1.,Qué percepcién tenés sobre la clase? Fue muy clara,
clara, poco clara, confusa,
2. 4Cudl es, a tu criterio, el tema méas complejo de la clase?

3. De todos los temas vistos en clase, ;cudl quisieras volver
a ver para entenderlo mejor?

4.51 tuvieras que valorar la experiencia de la modalidad
virtual en esta clase, ;cdmo dirlas que fue? Muy buena,
buena, regular, mala. ;Por qué?

Transcribimos algunos comentarios a modo de ejemplos:
Las clases son siempre dindmicas y con buena Interacclon entre

los alumnos y los docentes, Al ser tedricas y practicas, facilita
elaprendizaje.
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Personalmente, para ser online estd muy bueno como se da,
pero capaz al yo estar acostumbrada a clases con profesores
en persona y cuando resuelvo estoy acostumbroda a preguntar
en el momento, me resulta mas complicado, (..) solo cuestion
de acostumbrarme.

Por otra parte, al finalizar el curso los estudiantes en-
viaron también una devolucidn del curso, Se comparte
a continuaclén un fragmento de la devolucién de un
estudiante:

(..) Creo que anotarme en el curso virtual fue una experiencio
nueva tanto para la universidad como para nosotros los alum:
nos No sabia con lo que me (ba a encontrar, pero me sorprendié
para blen. Desde el principio me di cuenta de que estaba todo
muy bien armado, organizado y pautado para que nosotros pu-
didramos aprender de la mejor manera. Tanto las clases con
el moderador, ta pizarra electronica y la plzarra normal (que
prefiero mas que la otra), el campus virtual donde tenlamos
toda la inf 10n y materiales nec para aprender y las
sesiones grabadas que fueron muy utiles a pesar de llegar con
tardanza; sumaron mucho a la experiencia Sin todo eso, creo
que la expertencia no hubiese sido tan fructifera,

Si blen (o que se plerde con la teenologla es el contacto huma-
N0, que creo que es basico para todo tipo de aprendizaje, se
Intentd resolver de la mejor manera posible. alentdndonos o
ar lo que quisié y demas

b ')

Por ml parte, mas personalmente, a veces no preguntaba por-
que teniamos poco tempo para aprender tanto contenido en
2 horas semanales, y preferia hacer las preguntas a través del
campus o por mall ().

Por dltimo, destaco el gran compromiso de los profesores, mo-
deradores y de la universidod en proveer todas las herramien-
tas posibles que se pueden dar a través de la tecnologia para
que nosotros entendamos la materia. Creo que hubo mucha
buena onda de ambos lados y me sentl muy cémoda en las
clases, haciendo de mi aprendizaje algo disfrutable. Se natéd
la atencidn y responsabilidad de vos (la prolesoral para con
nosotros los alumnos, y tus ganas de que nosotros aprendamos
lo mejor posible.

Me d lo expenenciay la rec darla muchisimo. Mis
felicitaciones a todo el equipo de ta universidad por hacer esto
posible, especialmente para la gente que vive lefos y no puede
acceder faciimente a Buenos Aires. Estuvo muy blen organizado
(). (Devolucion final del curso)

Mencionamos que los estudiantes deblan completar una
encuesta al iniciar el curso para comunicar su percepcion
sobre el dominio de los temas que se abordarlan.



Sobre el final del curso se realizo otra encuesta para re-
coger sugerencias respecto de lo que hubiesen necesitado
para poder mejorar la experiencia, Una de las preguntas
de dicha encuesta es:

« ;Que hubieses necesitado para que tu rendimiento sea
el 6ptimo en los distintos temas?

Algunas de las respuestas obtenidas fueron las siguien-
tes: “un mayor trabajo en equipo entre los companeros”
y “aprovechar los foros”; "leer los temas antes de la clase
para comprenderlos mas”,

Entre las propuestas para mejorar el curso de ingreso,
destacamos la siguiente opinién de un alumno: *Hacer
una clase presencial al principio del curso para poder
conocernos y plantear nuestra situacion inicial de ma-
nera mas dindmica, y repetir esto en las distintas etapas
del curso”.

LA PRACTICA VIRTUAL

DURANTE LA PANDEMIA

El afio 2020 nos enfrentd a nuevos desafios. Uno de ellos
fue cdmo llevar la ensenanza y el aprendizaje de la ma-
tematica a un entorno virtual desde la casa del profesor.

Si bien se contaba con la experiencia de la modalidad
virtual desde el aula de streaming y con los materiales
del campus virtual, se requirieron medificaciones debido
a la situacion particular de aislamiento.

Asl, el aula de streaming fue reemplazada por una com-
putadara con camara y una pizarra electrénica. La fun-
cion del profesor se adapté con la opcion de compartir
pantalla y el moderador realizd las mismas funciones,
pero desde la modalidad virtual

El aula virtual cumplié con las mismas funciones detalla-
das, y la herramienta de “Tarea” que se utilizaba para la
entrega de actividades individuales y/o grupales también
fue Util para tomar el examen,

Respecto al vinculo con el estudiante se trabajo con
la misma modalidad online blended: espacios virtuales
sincronicos y asincronicos mediados por tecnologias. Se
respetaron los espacios pautados para las consultas al
profesor y el trabajo entre los alumnos. Y por dltimo, se
respetaron las mismas encuestas realizadas a los alumnos,
teniendo resultados similares a los destacados.

NUEVAS DINAMICAS EN CONSTRUCCION

El curso de ingreso de matematica virtual implice pensar
toda la dindmica de una manera nueva y distinta, desco-
nocida tanto para los estudiantes que participaban como
para los docentes que estaban a cargo. Entender lo que
implica realizar un curso de ingreso en una modalidad

virtual desde la casa de cada participante, permitid an-
ticipar algunos de los desafios, resolver otros sobre la
marcha e identificar otras que seran necesarios abordar
a luturo,

Debemos reafirmar la importancia del trabajo en equi-
po para disefiar una propuesta virtual para estudiantes
adolescentes en ultimo afo de secundaria de forma tal
que les resulte amena,

No perdemos de vista que uno de los mayores desafios es
la transicion de los estudiantes de una Institucion a la otra,
y de un nivel educativo al otro, lo que implica cambios en
las maneras de aprender.

El desarrollo de habilidades y el abordaje de la pro-
puesta en su conjunto fueron posibles gracias al equipo
multidisciplinario y la colaboracion de todas las partes
que de alguna manera se vieron involucrados en la pro-
puesta. Es interesante pensar que esta multiplicidad de
roles se da también en la presencialidad. Sin embargo,
el docente esta acostumbrado a trabajar “solo”. Por lo
cual, vale la pena preguntarse: ses posible transformar
en un trabajo en equipo lo que sucede en un aula pre-
sencial? De hecho, el disefio virtual que se construyé
para esta propuesta se esta utilizando como soporte y
complemento de la edicion presencial Esto permitio ge-
nerar nuevas dindmicas de aula, profundizar la teoria
abordada en el campus virtual y también la reflexion
sobre las clases presenciales.

NOTAS
1. El concepto de streaming se refiere & cualquier contenido de
medios. ya %ea en vivo o grabado, que se disf en com-

putadaras y aparatos moviles a través de internet en tiempo real.

2. Codigo ablerto. Un software de codigo ablerto U open source es
un software en el que cualquier persona tiene acceso a las ins-
tricciones escritas do programacion del mismo o codigo fluente.

https//moodie.org/
https//www.educatina.com
htips//es khanacademy.org/
https//zoom. s/

https//education microsoft.com/es-es
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Se denomina blended learning al aprendizaje que combina el

delo virtual de apl izaje a distancia (encuentros asincré-
nicos) con ancuentros presenciales (sincrénicos), tomando las
ventajas de ambes tipos de aprendizajes
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